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Reproduire une figure sur
un quadrillage
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Pour se repérer, i faut d’abord placer les -

sommets. Le sommet qui est & droite se repére & [T
partir du sommet du bas en se déplacant de 2 eredes i |
carreaux horizontalement vers la droite et de 3 .
carreaux verticalement vers le haut.
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